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TOP GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1992 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта N OC“, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


п Го | 
0 Го) 
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мациите В Аде of Mythology 
nble Stud Microsoft 
+ е на някоя и 
„Как е Възможно да 
поВод xumoBama Age о! 
информация. 


Предварителен поглед ----> Милен Михайлов 


ucas Arts / Lucas Arts 


Lucas Arts обяВиха миналата година, че за- 

| почват работа по Full Throttle 2 - продължение 
на легендарния adventure om "95-а. Оттогава ne- 
mbpneHuemo ми расте kamo яростна Култура 
Бактерии. 

Все още обаче не са разкрити детайли около 
проекта, но moBa е оправдано, като се има пред- 
Вид ранният eman на разработката. Ето Всичко 
най-любопитно, изВестно до момента. 

Историята заборква героя ни Ben В коВарен план, целящ унищожението на мал- 
Ко градче. Мисията да спасим забравеното om Времето място ни среща с немалко 
противници. Те са и В основата на един слабо загатнат, търсен елемент В ориги- 
налния Full Throttle — action ориентацията. Създателите mozaBa бяха изпраВени пред 
ВсеВъзможни технологични ограничения. Сега Визията В предстоящото заглавие ще 
е изцяло триизмерна. ТоВа Води до забележителен напредък по отношение на геймп- 
И дея. 


Р. 


i! 


Водещата фигура В пворчесКия процес е Шон Кларк. Същият ни е познат om 
дизайна на заглаВия Като The Dig, Sam 8. Max Hit the Road u Escape From Monkey Island. 
Според него Full Throttle 2 още следВа Класическите принципи на adventure-a. Атмос- 
ферата е подплатена от тънкия хумор Ha Lucas - сериозен гарант за Качество. 

„Дотук имаме заВършен дизайн, готово ниво и можем да разхождаме Ben Hao- 

у Коло, да се Бием и да дискутираме с други герои по теми от рода на ,ТрябВа ми бира“ 
или „Къде е банита?“. Следващите няколко месеца ще се съсредоточим Върху съдър- 
Жанието, детайлите и писането на диалози.“ 

Финалната дата на разработката още не е уточнена. Lucas обещаВат да са 

готови преди Края на годината. 


#2 Midnight Synergy 


Тази игра е прекалено пъстра и Весела. 

ТоВа е единстВеният й недостатък. Ч 
Въпреки че нашата pegakmopka Таня ме no- 
cpBemBa да не зае з 
Бъда толкоВа nan 
мрачен и черног- 
лед, аз просто 
не можах да из- 
mypna почти 
NOCMOSHHO ухи- 


ШЕ 


Tecm Веселин Жилов 


Графика Процесор: Pentium Il Ha 200 MHz лените физионо- 
звук Памет: 32 Мбайта uu на gBamama 
Музика Свободно дисково пространство: 25 Мбайта| |злавни zepou - 
Геймплей Видео: 3D Видеокарта с 8 Мбайта namem, Stinky u Loof. 
Удоволствие DirectX v7.0 


Веселостта В Wonderland Всьщност е 
привидна. Дьлбоко В себе си тази игра е из- 
пълнена с трагизъм. Дори и В този шарен свит има много смъртоносни опасности и Капани. ABamama герои тряб- 
Ba да преборят логически оплетеното ниво (превключВате между max като В The Lost Vikings). 


Wonderland е прекрасен пример за moBa, Което аз наричам „Вътрешна интерактивност“. В пази игра Всичко си 
Взачмодейства с Всичко. Ако BymHeme сандък ВъВ Водата, ще се получи мост, Върху копто може да премине друг 
сандък. Ако махнете преградите пред оръдията, me ще 3acmpeasm Врагове, които Ви пречат. За да задържите by- 
monume Върху пода HamucHamu, гпрябВа да сложите тежест Върху тях. Капани- 
me убиват не само Вас, но и Враговете и унищожават предмети! И т.н. 

Ше се сблъскате с лазерни прегради, КонВейери, рушащи се nogoBe, теле- 
порти, хльзгаВ лед, лава... В Wonderland Ви очакват странни Врагове: самоходни 
бомби, Живи оръдия, подскачащи пружини (с очички!) и пържещите Ви с електри- 
чество Z-bot-oBe. 

Не си ли изпълнен с Възторг, читателю? Едно момиче ми Каза: „Каква сладка 
игра! Uckam да си я гушна!“ Бих го Казал и аз, но би било неприемлиево. 


<top games> 2 


4 съв r] 
Konami Computer Entertainment Tokyo / Konami 


В Безсьнните си ноши Виждам този град, Silent Hill. Ти обеша, че ще ме заведеш отноВо там. Но никога не го направи. 
а специално място“... Чакам me... 
Получих писмо. Umemo на nauka беше „Мери“. Um нелепо, не е Възможно да Бъде истина. Продьлжа- 
Вам да си го повтарям. МъртВите не могат да пишат ря om moBa проклето заболяВане npegu mpu годи- 
ни. Защо тогава продължаВам ga я търся? Ч kakBo um o специално място“? Дали moBa е паркот 
край езерото, или хотелът, В koumo прекарахме но ли е наистина ga си В този град? 


Silent НИ е Курортно градче, огадалечено от cBema, спокойно и носещо чара на нещо старинно. Жителите му 
продават тези прелести на туристи, koumo не подозират, че градът има дълга и мрачна история. История, която 
Джеймс Съндърланд ще разкрие, обикаляйки безлюдни улици, npemppcBauku опустели и полуразрушени сгради, гово- 
рейки с луди, борейки се с чудоВища, родени от собстВените му cmpaxoBe, срещайки Жена, създадена от собстВени- 
me му Желания, търсейки жената на жиВота си, единствената си любов, AloboBma, Коягпо накрая ще го съедини с 
Вечността. 

Разказът за КърВаВата история на града може да започне с издеВателстВата над хиляди затВорници В местния 
3amBop, държани гладни, gokamo ce разболеят, екзекутирани Без съд и присъда, с npaBo на последно Желание - избор 
между обесВане или посичане. Може да продължи с КърВаВото mpecaBuwe, В което инКВизиторите излиВалч мръсна- 
ma Вода след измиВане на уредите си и над Което Витаели призраци, докато не било запълнено и застроено. Може 
да се спомене и корабчето „Малката баронеса“, безследно изчезнало заедно с пътниците си В плитКото езеро през 
1918-а. Чак през 1939-а Внезапно открили следи от инцидента - дъното било покрито с трупове, yuumo КостелиВи 
ръце onumBaau да достигнат лодките, минаВащи по повърхността. 

Немалко са Внушенията, че сВръхестестВени сили обитаВапо града и че тези сили не са предразположени Към 
туристи, чужденци... но не са ли и „Кореняците“ му пришълци? „Книгата на изгубените спомени“ сВързВа В едно uc- 
торическото и митологичното минало Ha Silent Hill. Навремето земята Била HacuAcmBeHo отнета оп индианците, 
koumo я наричали „Обителта на тихите духоВе“ и ВярВали, че духовете на предците им ЖиВеят mam В хармония с 
gyxoBeme на природата. ПърВите заселници я напуснали бързо поради неясни причини, но скоро нови се усппаноВили и 
създали Silent Hill някъде оКоло 1800-а година. 

Историята прилича на увертюра Към Класическа история на ужасите, Където неВежият БелоКож е измъчВан от 
духоВете на индианските предци, оскърбени В миналото. Ала Всъщност Всичко Казано дотук е само увертюра Към 
истинските ужаси, които предстоят. Ucmopusma на Silent Hill 1 разказВа Как малката Алеса зачеВа чрез зловещ ma- 
гически ритуал. Ала семето на древния Бог Самаел не успява да се развие В нея, понеже момичето изпада В 7-годиш- 
на кома след ненадеен пожар. 3amoBa пък Самаел успяВа да овладее нейното тяло и така да се пояВи В материалния 
сВяга. Страничните ефекти от присъстВието му са, че градът „ожиВяВа“ със собсгоВена зла Воля, nompBa BbB Вечна 
мъгла, а жителите му изчезВат мистериозно. Накрая Самаел е победен и прогонен В отвъдното, ала неговото npu- 
състВие остаВя отпечатък Върху Silent Hill заВинаги. Градът е огтноВо BbB Властта на старите божества, демони- 
те, призраците, необитаем КаКто преди ВеКоВе, а някои хора са неудържимо приВличани Към него поради причини, Ко- 
umo не знаят или не искат да приемат. Джеймс получаВа писмо от мъртВата си съпруга и докато обикаля града, за 
ga я намери, среща други, повикани също Като него, но по причини, които приВидно са различни от него- 
Bume. Но една нишка сВързВа историите им - непреодолимото чуВстВо за Вина заради неща, изВършени 
В миналото, неща, които не могат да бъдат поправени В истинскии сВит. U понеже Silent НИ е място, 
Където материалният сВяга се преплита с = 
духовния, именно mam на Виновните се ga- Еее Добрин Йорданов 
Ва Втори шанс да получат прошка от мър- goodman @gbg.bg 
тВите... или окончателно да получат прок- 
лягацето, което заслужават и което Всъщ- 


ност така силно жадуВат. Графика Процесор: Pentium Ill / Athlon на 700 MHz 
38yk Памет: 64 Мбайта 
Музика Графична Карта: 30-ускорител с 32 Мбайта 
скор games> 3 Геймплей памет 


Удоволствие Свободно дисково пространство: 1,4 Гбайта 
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мине през тях. Flomam не! 
Целта е ясна - езерото, 


Вие. Джеймс се Връща. Намира ноВ път. L і 
паркът, хотелът... МинаВа през сгради, сбльскВа се със загадки, чиито послания са прекалено лични. Справи се с тях 
със същото хладнокръвие, с което убиВа. Няколко обесени Висят BbB Въздуха, на телата им са изписани деяния и 
присъди, един от max е невинен... ЦнкВизитори от стария 3amBop сякаш са Вьзкрьснали. Но не са там, за да убият 
Джеймс, не и moakoBa рано. Те ybuBam заедно с него. УбиВат демоничните Женски форми, които преследВат героя. 
ПърВо изнасилВат, после убиВат. Мръсотия, кров, mpynoBe се Въргалят навсякъде. U един БаВноразВиВащ се, който 
разправя, че никого не е убивал. Една жена, Която иска да намери майка cu, ала може би самоубийсгаВото е над-крат- 
кият път. Едно дете с луКаВа усмивка... Джеймс бърза, не обръща Внимание на хората, на abcypgHocmma на диалози- 
me, на сюрреалиспичния пейзаж около него, mod има цел — езерото, паркът, най-сетне... 
- Мери! Е 
Жената се обръща. Прическата и дрехите са други. Тялото е същото, но погледът, | 
moBa не е Мери. В: 
— Изглеждам kamo приятелКата ти ли? 
- Жена Mu, но тя е мъртВа. СъжаляВям, припознах се. Изглеждаш точно Като Мери... 
- Umemo ми е Мария! - натъртВа на името Жената. 
Джеймс тръгВа Към хотела. 
— Няма ли да ме Вземеш със себе си, moakoBa съм самотна 


усителниит поглед... Не, 


myk. 

- Не, търся Жена си! 

- Аз приличам на Мери, нали? А mu я обичаше? - Тонът й Вне- 
запно се променя, сякаш иска да Каже „Ти я изостаВи, а сега ще изос- 
гпаВиш и мен“ и продължаВа обВинително: Или може би я мразеше?! 

Джеймс е обезорьжен, Взема Мария със себе си. ЗапочВа ga ce 
БаВи, да я пази от чудовищата, тя не може да тича гполкоВа бързо. 


ПреследВат малкото момиченце. ПрисъстВието й насред целия mo- A S e or. 
A < Or may 9 


ка I look like Mary, don't 125 
You loved her, right? 


а 
8 
= 


спомените Bppxaumam Мария, ma помни 
Кое е детето, ucka да го намерят, за ga 
го защитяг, помни и Кой е Джеймс, ала и 
тялото й помни забраВена Болест. Лига безсилна на едно от болничните легла. Джеймс 
продължава сам, не след дълго се Връща, ала Мария я няма. До леглото й има твърде MHO- 
го празни шишенца за таблетки. Сякаш са минали няколко дни, а не броени минути. Отно- 
= Во среща с Мария. Едно от чудоВишата ги преследва, Джеймс скача В асансьора, ала Врати- 
me се затВарят, преди Мария да успее да Влезе. ЗВярът я посоча. В съзнанието си Джеймс не престава да сравнява 
умиращата Мария с умиращата Мери, осъзнаВайки, че и В двата случая е Бил безпомощен. Сякаш миг по-Късно геро- 
ят Броди из подземен лабиринт. ЗатВорническа Килия. 3amBopHukpm е... Мария. Тя няма спомени да е убиВана, но 
помни една Видеокасета и хотела, В Който са били с Джеймс. Спомени, koumo няма начин да бъдат нейни. Целувка. 
Джеймс се приВързВа Все по-силно Към Мария. Търси начин да я освободи. МинаВа през лабиринта. ТВърде много слепи 
коридори. Всъщност лабиринтът е Жив. Мени формата си и пречи на Джеймс да намери пътя. Подобни лабиринти 
не се срещат В западната култура, Кодето са обозначени с думата maze. ТоВа е labyrinth В истинския смисъл на дума- 
ma, Взет om античните митологии, където лабиринтът е симВол на сьгаВорението, има собстВена мисъл и Воля, 
сВързан е с началото и Края на света. Точно този лабиринт, изглежда, е сВързан с Края на живота - когато Джеймс 
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най-сетне пристига В килията, Мария е мъртва. Тялото и лицето й са обезобразени. Джеймс изпада В скръб. ToBa, koe- 
mo пой още не подозира, е, че ще Види Мария пак, но и смъртта й отново и отново. Накрая Джеймс достига хотела. 
Намира момиченцето, КазВа се Лора. Тя също има писмо от Мери. Всъщност Мери и Лора са лежали заедно В местна- 
ma Болница. А В писмото се ka3Ba, че Жената иска да осинови детето и че рожденият ден на Лора идВа скоро. Самата 
Лора потвърждава, че е навършила осем само преди седмица. Спомените Внезапно Връхлитат Джеймс, mod изВажда 
собственото си писмо u Вижаа, че е празно - държи В ръцете си просто лист хартия. Мери не е мъртва om три 20- 
дини. Ако пя изобщо е мъртва, то е някъде отпреди седмица. Всъщност, ако се обърне Внимание на Белия лист xap- 
тия и Белите полета В паметта на Джеймс, изникВа логичнияг Въпрос: „ПолучаВал ли е той изобщо писмо om жена 
си?" Ako то е просто плод на Въображението, m mozaBa kakBo го е довело В Silent Hill? НаВярно е тук, защото Silent Hill 
е последното място, където двамата са Били истински щастливи. Най-сетне Джеймс държи Bugeokacemama В ръце- 
me cu. [Mycka я. Тя е заснета тук, В Silent НИ. Мери наистина е щастлива. Тя кара Джеймс да обещае, че ще я доведе 
тук отново... Ето откъде са фалшивите му спомени, че е получил писмо от Жена си. По-нататък се Вижда, че Мери 
кашла, Болестта я изпива твърде бързо. Но kakBo се случва на Bugeokacemama след I това, е най-потресаващата om 
Всички истини. Записът е лош, тВърде много смущения, а и не е ясно Кой го е заснел. Джеймс се приближава до смър- 
гания одър на Мери, целуВа я нежно по Бузата, изтегля ВъзглаВницата изпод глаВата й u я задушава с нея. Гледната 
точка се променя откъм замъглената перспектива на Мери, докато мъжът й изВършВа евтаназията. Тя не се съпро- 
muBasBa или пък е mBppge слаба, за да го Ера ДолаВя се, че тя също не иска ga причиняВа на Джеймс Болката, kos- 
то БаВната й смърт му носи. - 

ТоВа не е Краят на историята, но е най-сетне логичен н забършак на една огромна порция абсурд. Разбира се Haŭ- 
сетне защо Всъщност Джеймс се е Върнал тук. Не заради писмото, не от носталгия по отминалото щастие, а пора- 
ди Вината, Която го изяжда отвътре. Върнал се е да страда, да получи прошка или наказание за греха си. Ч тъмните“ 
сили В Silent Hill ca му дали този Втори шанс. Но нищо на пози cBam не се дава даром. Възможност за опрощение има, 
но редом с нея ВърВят и изкушенията, които Водят Към Вечно проклятие. Мария е едно от тези изкушения. Тя пред- 
cmaBasBa Всичко, Което Джеймс е искал Мери да Бъде - мила и чароВна съпруга, но и сексапилна прельстителка. Silent 
НИ създава Мария, за да изпълни неизказаните желания на Джеймс, maka че под да остане mam с нея заВинаги. Emo 3a- 
що Мария се умилКВа около Джеймс и го Кара да я защитаВа. Но е истина също, че макар Мария да е създадена от зли 
е точно хепе н на Mepu | u обича джено съвсем I по “one uku . ù раз-. 


Финалып, пли „Докато смъртта ни събере“ 

Silent Hill 2 е комплексна не само като истории, но и Като геймплей. Няколкото Възможни финала не се обусла- 
Вит om разклонения В сценария, а от целокупните дейстВия на играещия. В зависимост от moBa дали Джеймс бърза 
да намери Мери, дали се лекува редоВно, Когато е ранен, дали губи Време В странични загадки, дали събира определе- 


ни предмети, или пък обръща пърВостепенно Внимание на Мария, той може да стигне go 
пет различни финала, три от които съм описал. Ucmopusma продължава ? 


Джеймс нап-сетне намира това, за което е дошъл В Silent Hill — - ` 
самата Мери. ИзВинявВа й се, че е загубил толкоВа Време да я открие 2 = ; 
и че се е занимаВал с Мария. Но Мерч не е склонна да прости нито тези, #7 
нито минали прегрешения. Не го освобождава от Вината му и не му AE EAEN й тт 
позВоляВа да започне ноВ жиВот. След Като е произнесла присъдата а ро T fight a nd live! 
му, Мери отхВърля чоВешкия облик - разбира ce, че срещу Джеймс ј 
стои не жена, а ужасаваш демон. Кратка битка, силите на 3A0- 
mo са разгромени и Джеймс е на прт да напусне града. До езе- 
рото среща Мария, която му ВръчВа „истинско“ писмо от 
„истинската“ Мери (написано след смъртта й). Писмо, В Ко- 
ето Всичко е простено. Джеймс pewaBa ga заживее с Ма- 
рия. Влюбени напускат Silent Hill. 

Шастлив Край по американски? Не. Братята японци 
няма да паднат чак дотам. Може ли едно създание на 
отВъдния сВят да същестВуВа изобщо В света на хора- 
ma, да ЖиВее изВън Silent Hill? U не е ли Мария просто 
фалшификат, копие на Мери? С избирането на фалши- 
Вото Джеймс приема лъжите на силите на мрака. Ко- 
гато Джеймс се Бие с Мери ВъВ финалната битка, mou 
Всьщност се бие с превьпльщението на собстВените 
си угризения. Победата над нея е символ на решение- 
mo му да спре да се самонаКазВа. Но поддаването на 
изкушенията на Мария, на лъжлиВите обещания за 
щастлиВ живот, е неговият npoBaa. Той може и да е 
решил, че е страдал достагльчно, но силите на злото 
не са - Врв финалната сцена, когато gBamama достигат її 
колата, Мария изпада за пореден път В пристъп на mex- 5 
Ка кашлица. Очевидно Джеймс ще наблюдаВа Безсилно kak © 
Мария умира, също както наВремето е наблюдавал жена 
си, и целият цикъл на Вина и отчаяние ще започне OMHOBo. 


ine 


Mepu 


Джеймс не може ga Живее поВече с Вината и pe- 
шаВа ga се самоубие, за ga се събере със сьпругата cu. 
ПояВяВа се Мария В истинската си демонична форма, 
за да го убие лично - да го накаже за moBa, че я omx- 
Върля, и да omBege душата му В ада, където няма ga 
може да се събере с душата на Мери. Битка и пози 
път сякаш силите на злото са наистина разгромени — 
Джеймс се пренася В мига на смъртта на съпругата 
си. ИзВиняВа й се за moBa, Което й е сторил (или щял 
да й спори). Въпреки молбите й да я изостаВи и да за- 
жиВее ноВ живот, mou Вече е решил - преКалено мно- 
го я обича, за да може да живее Без нея. Взема я ця от- 
нася до Колата си, сяда зад Волана и потапя aBmomobu- 
ла В мрачните дълбини на езерото. Дефакто той om- 
HOBO извършва еВтаназия над Жена cu, но mogu път 
умира заедно с нея. Така, наместо да се Бори, mod бяга 

от угризениита си. 

U понеже мнозина ще намерят mogu фи- 
нал за депресивен, глупав или може би амора- 
лен, съм длъжен да Кажа, че В чисто духовен 
план той носи много поВече надежда отколкото 

предишният. Вярно е, че християнската религия 
заклеймяВа camoybueua, kakmo и убиеца, но ga не 

забравяме, че играта е правена В Япония ~ стра- 

на, В чиито традиции ритуалното самоубийство 
може да спаси честта на чоВека. 
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Camaea 


Аз съм КърВаВочерВения. 
Лъжите и мъглата не са друго, но Аз самият. 
Знай, че Аз съм ЕдинстВения. И ЕдинстВения - това съм АЗ. 


Аз е споваря горчиво отмъщение Върху. теб и ти ще страдаш под Вечния ми гняВ. 
П са моята благосло- 


предмета - ключа за пр зревния Бог Самаєл. Джеймс Вярва, 4 За е призован в Silent Hill 
- да научи за сошествуването на makaBa могъща сила. Той решава, че ставайки поклонник на „Самаел, може да получи 
помошта на древния бог и да Възкре мъртвата си съпруга, с Която да Живее Вечно В Silent Hill. 

Лично за мен това е naŭ- -Внушителният финал. Той олицетворява отказа на човека да приеме КакВато и да е 
Вина, решимостта му да докаже, че е по-Велик om съдбата, по-силен дори om смъртта. Единственият, Който е no- 
силен от такъв човек, е неговият Бог. Вярно е, че В очите на християните действията на Джеймс ще бъдат птьлку- 
Вани kamo акт на слабост и като продаване душата на Сатаната. Няма да спори с тих, просто ще ги помоля да си 
припомнят легендата за най-ВелиКия музикант, живял по нашите земи - тракиеца Орфей, който слиза В ада, за да 
омилостиви бога на подземното царстВо Хадес и да Върне мъртВата си съпруга. 


Не случайно пропуснах да говори за текстури, светлинни ефекти, озвучаване и подо! ните екстри. Това, koemo 
прави Silent НИ! различна от останалите игри, е нейната история и именно нея предпочетох да разкажа. Silent НИ из- 
лиза през 1998 година за Playstation. През 2001-Ba се появяВа Silent Hill 2 за Playstation 2, а малко по-Кьсно играта се nos- 
ВяВа и за X-Box под името Silent НИ 2: Restless Dreams. Освен осноВния сценарии, е добаВен и страничен, разказващ 
част от историята през очите на Мария. В Края на 2002 Silent НИ 2 излиза ч за РС. Версията е идентична с тази за 
X-Box. На дисковете с играта има дори филмчета за Silent Hill 3. Мисля, че moBa е достатъчно, за да Ви убеди, че uz- 
рата отдавна е станала хит по света и ako решите да я пропуснете поради съмнения дали е достатъчно добра, са- 
мо ще загубите. Всъщност графиката, музиката и звукот не са нешо несрешано досега, те дори са малко грозноВа- 
mu, грубовати... но пок перфектно служат на Концепцията и създават атмосфера мрачна и потискаша. Жанрът на 
играта - horror-survival, намира нач-близкия си аналог сред РС термините В лицето на 3-га person action/adventure — 
героят се разхожда из фотореалистични пейзажи, решава загадки, убива BpaeoBe. Камерата обиКноВено е фиксирана, 
а управлението е изцяло от kAaBuamypama. Единственото слабо място е геомплеят - борбата с чудовищата не 
изискВа Каквото и да е Врображенце, а загадките само подсилВат усещането за монотонност и обиКноВено опират 
до откриването на следващия Ключ. Аз, като РС геймър, усещам тези моменти Като слабост, но като цяло не смя- 
mam, че пречат на концепцията да се внуци ужас у играешии не като Визия, а на подсъзнателно ниво. Чакам да изле- 
зе Silent Hill 3. 


ги поправил - тя трибва ga се. 

на а Возраст om 13 докьм одини, kot аресаха играта, но Всеки Видя В нея нещо разл , Види г 3 
дорасъл, за което е отВорена душата му. Лично за мен Silent Hill 2 е една от най-добрите игри, koumo някога съм цг- 
рал, и определено - играта с най-разтърсВащата история. Макар и пВърде далечна като сьбития, с градуса на чувс- 
говата си ти успя да припомни драмата на личния ми живот. Помня Времето, когато най-добрият ми приятел, 
опитВайки се да ме утеши за нещастната ми любов, Каза: „Има много начини да обичаш никого.“ Не ни ли ВнушаВа 
moBa u самата игра? 

Ала аз му отгоВорих: 

Помниш ли онзи филм, дето мъжът умря В катастрофа и отиде В рая, а любимата му не издържа и се самоу- 
Би? Тя, като самоубиец, падна В aga, не заради друго, а защото нейната религия й КазВа Къде да отиде, след Като е 
умряла така. Историята им не свърши дотук. Мъжът измоли разрешение да слезе В ада заедно със своя ангел xpa- 
нител и да я отВеде ako тя се съгласи да тръгне с него. Слязоха, а пред портите ангелът рече: „Цмаш пет минути, 
не излезеш ли, ще повярваш В реалността на ада и 
ще останеш заВинаги тук. U Вече ти Казах - тя ня- 
ма да те познае, умът й е преобразен от смазВащо- 
то чувство за Вина и единстВеното, което Вижда и 
чувства, е moBa, Което мисли, че заслужава. Това 
mam Вече не е Жена ти!“ След пет минути мъжът 
излезе отчаян, а ангелът му рече: „Казах ти Вече — 
moBa там не е жена ти.“ Ала мъжът Вдигна глава и 
отВърна: „Истина е, че тя не ме позна, но аз дойдох 
не за да си ходим, а за да те изпратя. Защото Въп- 
реки Всичко, това там Е Жена ми! И ako тя не иска 
да дойде с мен В рая, аз ще остана с нея В ада.“ 

"ТоВа е единстВеният начин да се обича, Копе- 
леї", Казах на приятеля си. 

Silent Hill 2 може u да е само игра, но съм й Бла- 
годарен, че ми го припомни. 


Laser Squad Nemesis; 
Pitting you з 
Nemesis is an ad 
players alike. 


tactical email warfare game from 
layer in а batt 
ompelling game w 


Графика 

звук 
Геймплей 
Удоволствие 


Crossroads 


Turn: 3/30 


Не се ли уморихте от Всички онези Clone& Conquer 
игри, при koumo се залага на добре изработените, ym- 
Върдени, напълно стандартни схеми, познати ни още опа 
Времето Ha WarCraft | насам? Понякога си мисля, че със- 
тезанието „Кой ще цъКне по-бързо с мишката“, за ga 
спечели секунди Време В надпреВарата за nocmposBaHe- 
mo на базата, не е нищо поВече от обида Ком моя так- 
ппичесКи гений. 3amoBa изключително много се зарадвах, 
Когато В ръцете ми попадна Laser Squad Nemesis (LSN). 

LSN се играе чрез електронната поща. Принципно 
играта протича maka: по електронната поща дВамата 
противници изпращат на сърВъра за игра командите cu 
за поредния ход, който изчислява резултатите u им ги 
Връща обратно. Е, може да се оКаже, че с дни обмислена- 
та Ви стратегии се е проВалила. Ho повирваите Mu, Ha- 
ма стратегия, която да е била поне наполовина успешна. 
Така обикноВено следВа една долга mupaga Коментари 
между играчите на тема „КакВо и как е станало“. И точ- 
но това е най-голямото предимство на LSN: не 
се чуВстВаш cam срешу една студена mawu- 
на. През цялото Време знаеш, че някъде 
срещу теб седи човек, който е почти 
moakoBa глупав, хитър или Късмегалия, 
КолКото cu и mu. 

Нека уточня, че LSN е om 
т.нар. mun Massive Online Multi- 

Player Game (МОМРО). А Бъдещето 
на Компютърните игри е именно В 
MOMPG. Спомняте ли си КаКВо не- 
Вероятно бе ygoBoacmBuemo, koza- 
mo 3a пръВ път uepaxme Doom В мре- 


» 
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Връзка с Интернет 


жа? Uu пък, Когато завършихте кампаниите на StarCraft 
и omugoxme В близкото Клубче, за да покажете своита 
Класа? Умножете moBa uyBcmBo по няколко десетки хиля- 
gu. ПолучаВате грубата npegcmaBa за Какво ygoBoacmBue 
cmaBa дума с игра om mun МОМРС. Прибавете Към kap- 
тинката и едно приятелско Интернет общество om 
добронамерени, спортсменски настроени хора. Големи- 
me Компании ocb3HaBam предимствата на този тип цг- 
pu. Taka например известната Blizzard Entertainment пуска 
на пазара World Of WarCraft. Uma и Вече утВърдени, neye- 
лиВши цгри Като Planetarion и Shattered Galaxy. 

Всъщност чарьт на LSN се крие BbB факта, че е u3- 
Ключително забавна и лесна, с много, много Възможнос- 
ти, поради Което е и страшно увлекателна d е В состо- 
ние да провокира по приятен начин интелектуалните 
Ви Възможности. Owe поВече, че на разположение имате 
изключително голям избор на противници. Аз досега не 
съм Виждал moakoBa детайлна В тактическо отношенче 
игра. Цзненадите В хода на geucmBuemo са милиони и е 
неВъзможно ga се опишат. Вероятно moBa е шахът на 
ноВото хилядолетие? 

Правилата са прости: Водят се ходоВе om по де- 
сет секунди, като предВарително задаВате командите 
си на Вашите Бойни единици. От Вас се изисКВа само да 
npegBugume kakBo Би Било Възможно да стане В pamkume 
на тези десет сеКундч. За да бъдете сигурни, че Всичко 
ще мине по план, имате Възможност да mecmBame еВен- 
туалните резултати от Вашите Команди. След като 
получите резултатите от последния ход, можете да из- 
гледате подобно на Видео филм, пуснат на Бавен Каданс, 
Как бавно, бавно Всичките Ви единици nagam покосени. 
Ako обаче cme били достаточно хитри и goc- 

гтпатъчно големи Косметлии, можете да Ви- 
gume Как moBa се случва на Вашия про- 
muBnuk..: 
Скоростта на развитие на съ- 
битиита е зашеметяВаща. Чграей- 
ku LSN, ще осъзнаете истинската 
цена на Времето. Нямате предс- 
maBa koako много неща могат да 
се объркат за десет сеКунди. Не е 
нищо странно, ако В една битка 
om трийсет хода В пърВите дВай- 
сет и осем хода не стане нишо, до- 


WipeOut 


kamo играчите се ВжиВяВат В ролите на котката и на 
мишката. На двайсет и деветии ход geBemgecem npo- 
цента om Бойните единици умират, а на гприйсетия 
ход оцелелите си плюят на петите, за да могат ga 
обявят победа. 

Друго хубаво В играта е, че БиВа постоянно обно- 
ВяВана. Така например съвсем скоро бе ВъВедена и dem- 
Върта paca: Greys, с която Все още не съм играл. До мо- 
мента на подгогавянето на пази статии изборът се 
сВеждаше до три раси: Marines, Machina и Spawn. 

Marines са най-популярната раса - хора. Те са мул- 
тифункционални, предлагат изключително много mak- 
muyecku решения В различни ситуации. Лесни са за раз- 
Биране. 

Machina напомнят за филмите Terminator. ТоВа усе- 
щане се 3acuABa още поВече, Когапо пред очите Ви се 
пояВи една армия от роботи, Която бавно, методично 
u непоколебимо се насочва Ком Вашите пехотинци, ka- 
mo междувременно плазмени оръдия просВетВат В 
мрака. А червените точици, сВвяткащи Вместо очи, Ви 
заобикалят отвсякъде. 

Spawn са напълно стандартните извънземни npu- 
шълци, приличащи на земните насекоми. 

Всяка от тези три фракции предлага Коренно раз- 
лични стратегии. Поведението на Machina може да се 
сравни с това на по-голямото момче В началното учи- 
лище, Което редоВно Ви удряше по един шамар u Ви 
Взимаше парите за 3akycka В голямото междучасие. 

Играете ли с Marines обаче, нямате проблем да се 
справите с противника си от голямо разстояние, раз- 
полагайКи със снайперисти и гранати. 

А nogaume Spawn биха се промькнали бързичко зад 
гърба Ви, за да Ви изненадат изключително неприятно. 
След Което Биха изяли kakBumo mpynoBe са останали, 
За да могат да снесат няколко яйца, осигуря- 

Вайки си нови попълнения В своите редици. 

Интересни ще се окажат и нови- 
me Greys. ЕспестВено, една игра, нап- 
раВена om създателите на X-Com, 
не може да мине Без няКаКВо оче- 
Вадно напомняне за добре извест- 
ната и отличена серия. Малките 
sectoid-u от първия X-Com реша- 
Bam да се появят тук, aemeūku 
ниско с летящите cu чинии, Bcs- 
Вайки смут с телепатичните си 
Възможности. 


Графиката според моето скромно мнение е прек- 
расна. Макар составена om дВуизмерни Картинки В изо- 
метрична перспектива, ти е изключително детайлна и 
много пъстра. Малки и големи експлозии покриват с 
дим цялата Карта. Терените, на koumo ше Водите 
битки, Bapupam om големи зелени гори, през западнали 
индустриални зони, до неунищожими Военни бункери 
от непознат метал. 

ЗВукът определено е на ниво. Музика няма, но мис- 
ля, че би била излишна. Викът на Вашите умиращи ne- 
хотинци или пък прекрасният 3Byk om pumHama тене- 
Киена Кутии, ugBau om умиращия Exterminator, не mozam 
да се забравят лесно. Цялата Канонада звуци от npex- 
Върчащи и рикоширащи лазерни изстрели, гарнирани с 
експлозии, е нацстина прекрасна. 

УдоВолстВието om играта е невероятно. Цзкуша- 
Bawo е, ей maka, за собствено удовлетворение, да се 
стремиш Към мястото на най-добрия стратег на пла- 
нетата. Неслучайно за kpamko Време тази игра е успя- 
ла да обедини около себе си голямо, активно общество 
В Интернет. Тя Вече има много фен сайтоВе и форуми. 
Продължават да се пояВвяВат и нови. В Интернет uma- 
me голям избор от наръчници за начинаещи и напредна- 
ли стратези, допълнени с подробни образователни или 
забавни филмчета. 

LSN не можете да си намерите В пиратска Версия 
и да я играете В Интернет. Трибва да си я платите — 
cmpyBa 25 долара за 6 месеца. Е, не е чак плолкоВа скъпо 
дори за България - около 8 леВа на месец. Ako Все nak не 
можете да си позволите това, имате право на 3 Безп- 
латни игри с партнрор, който е регистриран. 3amoBa 
препоръчвам Ви да идете още сега на WWw.lasersquad- 
nemesis com u да си изтеглите последната Версия 


на играта. 
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Balobux се В пази игра owe щом Видях интрото й. 
U ми е трудно ga Bu опиша защо, още поВече, че В 
геймплея има някои недомислици (както ще стане ясно 
по-нататък). ТоВа, с което Inquisition блести (или no- 
скоро „пъмни“), е мрачната атмосфера. Тази игра byk- 
Вално смърди на 

СредноВеКоВие 

Само от Външния Bug на NPC-mama можете да 
усетите до каква степен me са окоВани В общество- 
mo, В koemo ЖиВеягт. 

Достаточно е да хВърлите поглед Към някоя от 
Жените, за да разберете, че ти няма друг избор, освен 
да Бъде експлоатирана Като инкубатор и електродо- 
макински уред. Е, Всъщност това не е съвсем Вярно, за- 
щото ако това не й харесва, би могла да стане и прос- 
mumymka. 

Достатъчно е да погледнете някой мъж, за ga Bu- 
дите, че тоа или ще се ckane от физическа работа, или 
ше е Водник. Ako moBa не му xapecBa, би могьл да оти- 
де В манастир. Чли пък да стане ompenka Като глаВния 
герой Mambo, но за това след малко. 

Както Виждате, имате доста богат избор. Има и 
дрога за Всички. Не, нямам предвид алкохола, макар че В 
играта той се среща В огромни количества. Имам 
предвид религията, която ще Ви утеши, че Всичко е на- 
peg. 

U maka добре дошли В средноВекоВието! ToBa не 
Ви е фентъзито. Няма магии, няма БогоВе, няма Въл- 
шебства. За сметка на поВа има CBema инКВизиция, Ко- 
ято ВнимаВа дали се подчиняВате на PIEZ 
Шефа и дали BapBame В Него. 

За ga е пълна картината, гпряб- | 
Ва да спомена мръсотията, Болести- | 
те, разВалените зъби и Черната dy- 
ма. Чумата съвсем реално присъст- | 
Ва В Inquisition и дори е Вмъкната В 
геймплея - има момент В играта, В 
Който парябВа да намерите начин да | 
се предпазите от заразата. 
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Честно Казано, очаКВах да играя с момиче, Което е 
обяВено за Вещица. Все пак В средновековния сВят xke- 
ната е Виновна за ВсичКо. Защо? Защото е най-загадъч- 
но същество. Защото ma е раят, ma носи и живота. 
Защото, поради странния начин, по копто е принудена 
да ЖиВее, ти самата се държи странно. (В пози ред на 
мисли, опаскочете до Bugeomekama да си Вземете „ЛоВ 
на Вещици“ с Уинона Райдър, moBa е един om любимите 
ми филми.) 

U така, интрото ни показва хора, струпани на 
площада, koumo HabalogaBam екзекуция. Този mun зрелч- 
ще е едно от най-интересните неща, които могат да 
се случат В Безсмисления им жиВотец. Епископът 
(главният Лош герой) им обясняВа Как трибва да се 
подчиняВат на Шефа, Колко са грешни, жалки и ВиноВни 
пред Него. 

Тук ugBa моят най-искрен потрес, защото kamezo- 
рично ми Беше отрязана Възможността да игран с Mo- 
миче - Вещица. Оказа се, че глаВният герой е Матю — 
Крадец, копто бива залоВен от стражите, докато, хм, 
осВобождаВа един богаташ от mexkecmma на Кесията 
му. След kamo преодолях разочарованието си, си cnom- 
Hux, че Капо дете Винаги съм си мечтал да бъда Кра- 
geu, защото не gonyckax, че мога да изкарВам парите 
си с честен труд (като например писане на статци В 
Тор Games). ДоВолен om moBa, че ще мога да изжиВея 
gemckama си мечта, се Впуснах да спасявам Матю om 
лапите на ИЦнКВизицията. 

Тук трябва да отбележа, че Mamlo В доста отно 
шения ce прояВяВа като неприятно огприцателен ге“ 
pou. Животът В бедняшкия Квартал го е научил Halmo- 5 
Ва, че ппрябВа да се грижи единствено за себе си и да 
прецаКВа останалите. Парите са основният му стимул 
(за сравнение Гарет om Thief Върши Всичко със стил, а 
47 om Hitman е един истински математик и дори бих 
Казал, художник). Но не съм стигнал до Края на играта и 
не мога да Bu Кажа дали характерът му не газа 
се променя с течение — gp 
Ha Bpememo. EA 


Геймплей 
През по-голямата Yacm om Времето герояг се про- 
мькВа, пълзи, долепВа се go стените, крие се. Познахте 
— снийКърче. Аз бързо сВикнах с играта и минах пьрвите 
HuBa, Без никоя да ме забележи. Само че можете ga се 
сейВВате на modo определени места, koumo са доста 
Hapsigko разположени. ТоВа, разбира се, силно ще раздраз- 
ни онези, които не могат да се крият чак пполКоВа gob- 
ре. Te ще kakam: „Играта е много трудна!“ 3amoBa aB- 
торите са решили да балансират нещата, като дадат 
на героя Възможността да ступа плежкоВвьорьжен 
страж с голи ръце! ТоВа, освен че е смехотВорно, обезс- 
мисля играта на Криеница. Няма нищо по-ВбесяВащо om 
moBa да усещаш, че трудот mu да минеш нивото със 
стил е напразен. Странното е, че и любителите на ek- 
шъна пак няма да са доВолни. Защото Въпреки Всичко ге- 
роят не е Рамбо и не може да натръшка Всички BpazoBe, 
Които среща. 

Този опит на авторите да балансират промъКВане- 
mo с екшъна не би Бил толкоВа силно охулВан от мен, 
ako не беше потресаващо ниската интерактивност. Te- 
роят не може да Вземе оръжията на убитите стражи, 
не може да Вземе алебардите, закачени по стените, 
предпочита да раздаВа юмруци и pumHuuu. Но В начало- 
mo на Второ ниВо на място, гпочно определено от aß- 
mopume, mod Все nak се cgobuBa с оръжие! ТоВа усещане, 
че играта Ви Води за носа, продьлжаВа и по-нататък — 

можете да оберете само онези хора, Които aBmopume 
са решили, и т.н. 
Въпреки moBa не мислете, че Inquisition е 
лоша игра. Напротив. В нея има Великолепни 
сцени. Например В пърВото ниво, gokamo 
ce измькВате om зандана, попадате на 
място; на което няма Как да не BgueHe- 
me шум. За сметка на moBa наблизо ин- 
КВизитор измъчВа един нещасганик. 
ЕдинстВенияпт Ви шанс да преминете 
през помещението, Без да Ви чуят, е 
да се npompkBame напред, докато 
горкиит чоВечец крещи. Освен това 

Можете да мятате камъни и да nog- 

€BupkBame, за ga привличате Внима- 

нието на стражите (линията на 

Погледа им е изобразена В xapakme- 

ЕК Commandos стил). А ако стане 

"напечено, можете да хВърлите на 

і земята Калтропи (метални БодлиВи 
"зВезди), кошто да забаВит Врага. Mo- 

нататък ще можете и да зашеметя- 
Bame Враговете, стига да ги изненада- 
те В гръб. 

На Второ ниво, В града, Гилдията 
на крадците обучава Матю на други Важ- 
ни умения. Kamo например да omkalouBa 
КлючалКи със специален шперц. Самото om- 

КлючВане предстаВляВа миниигра, подобна на 
пази с хакерката Миноко В Project Eden. ОсВен 
moBa Ви учат и да бъдете добър джебчия — Краде- 
нето на чуждите kecuu, Без да Ви хванат, гарябВа да се 
преВърне ВъВ Ваша 
Bmopa природа. 

Изпълнената с 

интриги история на 


Си, 


Графика 
звук 
Музика 
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Процесор: Pentium Il на 433 MHz 
Памет: 64 Мбайта 

Свободно дисково пространство: 1,2 Гбайта 
Видео: 3D Bugeokapma с 16 Мбайта namem, 
DirectX v8.1 


играта Кара Матю да тръгне по следите на огромно 
съКроВище, събрано от Ордена на тамплиерите. Omno- 
Во играта БаВно pa3kpuBa пред Вас способностите на ге- 
роя. Той може да използВа предмети Като героите om 
kyecmoBeme, да говори, да бяга, да скача, да бута и дърпа 
мебели и други характерни дейности за Всико едно ek- 
шън приключение. 

Има и малко Битки (които не може да избегнете) и 
me се дължат на факта, че Вие не cme единстВената 
ompenka В града и Вашите Колеги се onumBam да Ви уби- 
ят - пърВоначално заради парите Ви, а по-Късно, защо- 
mo за главата Ви е обяВена награда. 

Технически 

Графиката е доста робата, но по някакъв странен 
начин е kpacuBa и стилна. Камерата е подвижна, но Hab- 
людаВа действието om Кинематографично странни b2- 
ли. Музиката е ВелиКолепна и чудесно подчертава geuc- 
mBuemo. 

В играта има някои неприятни БъгоВе, които няма 
ga описВам. ПоняКога npaBume нещо непредВидено и Би- 
Вате наказано с „изплюВане“ В Windows. ТоВа обаче се 
случВа рядко и като цяло Inquisition се представя добре В 
mexHuyecko отношение. 

CmpyBa au cu? 

Inquisition ми хареса заради перфектно улоВения 
средновековен сВят. ТоВа е пърВата игра, В която ме 
проклеха за 36 поКоления напред. Ako cme склонни да 
преглътнете недостатъците й, и Bue ще се забавляВа- 
me. А ако обичате екшън приключения, maka или иначе, 
не сте В положение да бъдете Капризни. Както ka3Ba по- 
гоВорката, „когато няма риба, 
и ракът е риба“. 


Вани : ee 
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Всъщноспа никой няма npegcmaBa 
какви са били тамплиерите В дейсгаВи- 
meaHocm. ОКоло max се ширит ВсякакВи 
спекулации. Често за max се мисли Като 
за пайно общество, което е обВързано 
с мистични сили и замисля нещо зло. 
Тамплиерите като тайно obwecmBo са 
mema, преексплоатирана В kyecmoBeme 
Broken Sword и Gabriel Knight. 

Inquisition ни предлага поглед Bopxy 
гламплиерите, Който според мен е goc- 
ma по-близо до geacmBumeaHocmma. 
Тамплиерите са еретици, които не Вяр- 
Bam, че Осус е Божи син. Според тях 
Исус е Бил чоВек, който отгоре на Всич- 
Ко е пропоВядВал и се е Борил за неща, 
коренно различни от тези, koumo Църк- 
Вата mBppgu. ТоВа, В което този мона- 
шески орден е ВярВал, може Би е no- ge- 
мократичен и по-интелигентен тип ре- 
лигия от авторитарното христичнст- 
Во. 


Taka че Mamlo не mppcu просто сък- 
роВвишето на монашеския орден (съби- 
рано, за да даде Власт на същия пози 
орден). На практика крадецот се забьр- 
КВа В конфликт между gBa различни сВе- 
гпогледа - този на тираничната kamo- 
лическа църКВа и пози на manuepume. 


Tierra 


През 1984 година Робърта Уилямс сьзда- 
Ва пърВия King’s Quest, основоположник на ед- 
но ноВо поколение приключенски Компютър- 
ни чгри и поддържащ многото за онези годи- 
ни 16 цВята и 128 Кбайта namem. В него уп- 
раВлението на героя се осъщестВяВа чрез 
cmpeakume на kAaBuamypama, а Командите 
като „Виж“, „Вземи“ и „говори“ са се изписВали 
на ръка. Шест години по-Късно, след като Вече са излез- 
ли още три части на играта, Sierra On-Line npaBu римейк 
на пърВия King’s Quest. Продуктът обаче не се приема 
много добре. Въпреки че Вече поддържа управление с 
мишка, тоа продължава да се базира Върху mekcmoBume 
Команди. Аз самият ниКога нямаше да го изиграя, защо- 
mo Винаги съм предпочитал игри с point 8. click интер- 
фейс, kakBumo ca King’s Quest 5 u 6 например. 3amoBa Ко- 
гато преди месец си сърфирах из Интернет и случайно 
omkpux настоящия римейк на пърВия King’s Quest, се за- 
радВах страшно много. Uepama е разработена от група 
eHmycuacmu, феноВе на серията. Картинките В сайта 
им изглеждаха добре. Реших да я изтегля и изиграя. 
Историята започВа В едно далечно Кралство, Hape- 
чено Daventry. УпраВляВали го Крал Едуард и неговата 
КрасиВа кралица. Те обаче Били бездетни. Но един ден 
при тях дошъл могъщ магьосник, който им предложил 
да им помогне с магията си. Те приели. В замяна обаче 
магьосникът поискал магическото огледало, Което мо- 
Жело да Вижда В Бъдещето. Трудно им било да ce разде- 
лят с него, но му го дали. Изминали месеци, а Кралицата 
не зачеВала. Положението ce Влошило още поВече, Кога- 
mo загубили реколтата, след като нямали огледалото, 
за да предВидят с негова помощ каква ще е годината. По 
moBa Време Кралицата ce разболяла тежко. В kpaacmBo- 
mo пристигнало джудже, което имало лек. Когато го да- 
ло на Кралицата, ma започнала да се стабилизира. В за- 
мина то nouckaAo щита на Вечната победа, с който npu- 
тежателят му Винаги печелил битките. Кралят нямал 
друг избор и му го дал. Дни след като джуджето си 
отишло, Кралицата оганоВо легнала mexkko Болна и noyu- 
нала. Минали години. Без щита kpaacmBomo загубило 
множество битки. Нямало го и огледалото, с Което 
предВиждали дейстВията на про- 
гоиВника. 
Кралят бил 
самотен и 
глъжен. ДоКа- 
mo един ден В 
гората подад- 
нал на напад- 
ната от Вълци 
млада geBotka. 
Спасил я и се 
оженил за нея. 
Мислел, че най- 
после е запъл- 
нил празнотата В ЖиВота си. Но за зла съдба, когато 
деВойката разбрала за магическия сандък, пълен Вечно 
със злато, алчността В нея надделяла. Откраднала го и 
избягала. Опчаяние обзело Краля... Един ден обаче съдба- 
ma доВела младия благороден рицар Греъм до портите 
на замъка. Крал Едуард го приел. U понеже Бил Вече на 
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Пикантно 


Минимални изисКВания 


Процесор: Pentium на 233 MHz 

Namem: 16 Мбайта 

СВободно дисково пространство: 45 Мбайта 
CD-ROM устройство 


Удоволствие 


преклонна Възраст, му предложил трона си, ako успее ga 
Върне трите изгубени магически предмета, с които 
kpaacmBomo щяло ga си Върне предишната мощ. 

Оттук поемате ролята на сър Греъм. Целта е ясна 
= трябва да откриете огледалото, щита и сандъка. Bce- 
ku от предметите е скрит някъде В кралстВото. Ше 
гарябВа да си поговорите с няколко персонажи, да събе- 
рете известно Количество предмети, koumo qa noa3Ba- 
me на определени места - Въобще Всичко си е В типич- 
ния стил на старите kyecmoBe. Umame икони за осноВ- 
ните geucmBus - „дВижи се“, „Вчж“, „Вземи/чзползВач“, 
„гоВори“ и, естествено, чантата с предмети. Няма ab- 
солютно никакви mekcmoBu Командч. С мишката избира- 
me иконата и Къде да се изВърши съотВетното дейсгт- 
Вче. 

Графи- 
Ката е на ос- 
тарялата 
разделителна 
способност 
от 320х200 
пиксела на 256 
цВята, но не е 
за подценяВа- 
не. Картинки- 
те са нарисува- 
ни npegBapu- 
телно на xap- 
mus, а после сканирани и обработени. Персонажите ca 
изграждани пиксел по пиксел на Компютър. Изображение- 
mo на сър Греъм е Взето om King’s Quest 5. Въобще epa- 
фиката е точно В традициите от началото на 90-те. 

В стандартната Версия на играта звуците са дос- 
ma постни, но разработчиците са предВидили допълнч- 
телен add-on с дигитална реч за диалозите. В музикално 
отношение е ползВан midi синтезаторът на звукоВата 
Карта и няма да сте много очароВани от него. UHmepec- 
Homo обаче е, че за него се е погрижил самият Кен Алън. 

Като цяло King’s Quest е добра игра. Няма ga Ви 
шашне, но пък е приятна. Не знам защо разработчици- 
me са решили да надуят moakoBa минималните й изиск- 
Вания, особено след kamo петата част cu Върви перфек- 
гано под DOS на 386-ца с 1 МБайт памет. Но при сегаш- 
ните технологий сигурен съм, че никой om Вас няма ga 
има проблеми ga си я пусне на домашния Компютър, дори 
mod да не е „супер“ и „нап“. Тра че не се замисляйте MHO- 
го, а напраВо сВаляйте играта om дисКа Към списанието 
u си я инсталирате. Няма да съжаляВате. Хем ще раз- 
Берете kak и откъде е започнало Всичко, хем ще се поза- 
БаВляВате. А ako статията Ви е харесала и искате В 
рубриката да излизат и други „пикантни“ материали — 
пишете ми. 


<top games> 13 


Tecm Мартин Димитров 


Оценки „| Минимални изисквания 
Ubi Soft | Dragonstone Графика Процесор: Pentium Il на 300 MHz 


звук Памет: 64 Мбайта 

Музика Дисково пространство: 700 Мбайта 
Геймплей Bugeonamem: 16 Мбайта 
Удоволствие 


През 1983 година оригиналният Dragon's Lair, създаден om Rick Dyer, Don 
Bluth, Gray Goldman, John Pomeroy и Chris Stone, Беше едно забележително 
плехническо чудо за Времето си. Џграта прехвърли анимациите от телеВи- 
зионния екран В сВета на Видео игрите! 

Около 20 години по-Късно тази игра се заВърна, но този път Като 
Dragon's Lair 3D: Return to Ше Lair. Една изцяло 3D игра, използВаща специална 
графика, напомняща рисуВани филмчета, за да прилича поВече на анимацион- 
ния си предшестВеник. 

Създателите ВъзхВаляВаха cBoemo ноВо „чудо“. Вярно, преди дВе години 
Dragons Lair може Bu щеше да е наистина чудо, но днес графиката, енджинрт 
и простите пьзьли са морално остарели. 

Бележки 

Ako сте запознати с оригиналния Dragon's Lair, най-Вероятно ще си 
спомните, че си Беше една доста обикновена action игра, В Коягло повечето 
задачки-закачки се решаВаха с Бързи рефлекси и стоманени нерви. 

По-Важияпа проблем тук е дали си заслужаВа да изиграеш Dragon's Lair 
3D. Вярно е, че момчетата от DragonStone Software и Ubi Soft са се nompygu- 
ли, за да пресъздадат оригиналния Dragon's Lair, Който се състоеше от серия 
Къси и различни един от друг пьзьли, koumo mpabBawe да завьршиш, за ga 
продължиш натагпък. И тук нещата седят, общо Взето, maka. Пьзьлите са 
или много прости - да победиш някаКВа група гадоВе, или прекалено обърк- 
Ваши - да скачаш от платформа на платформа и благодарение на неадек- 
Ватния Контрол или често на ненадеждната Камера да се метнеш В някоя 
пропаст. 

Самият герой ходи сьВсем бавно и за да се справите с някои задачки, 
koumo изискват Бързина, ще Ви се наложи да държите натиснат още един 
допълнителен бутон — „пличап“, за да сте В Крак с Времето. Ч 
ако, не дай си Боже, прецените грешно дължината на скока (Ко- 


emo се случВа най-често), Dirk 
пада Като камък. За съжаление 
героят не е особено пъргаВ и по- 
някога действа доста по-късно, 
след като сте му задали да скочи. 
Имайки предвид, че повечето. нива 
В играта ВключВат именно скачане по 
платформи, можете ga си представите kak- 
Ва ще е играта, която Включва побеждаВане на gpa- 
кон и спасяВане на принцеса, придружена единствено 
от ckok-nogckok, Който най-често завършва със смърт. 
Иначе Dirk трябва да се справи с лесни прзрли, от 
сорта на „премести даден обект" от едно място на 
друго или пък тупаник с никакви гадоВе, koumo най-чес- 
mo се nobexkgaBam с тактиката „удряй и Бягай“, докато 
| измрат Всичките ВрагоВе. 
Версията за PC има бутон за „аико-кагееќ“, но изг- 
а, че Въобще не работи ц е напълно ненужен, осо- 
Когато поВечето ВрагоВе buBam зашеметени още 
Вия удар и са лесна мишена след това. 
Общо задачките са доста, но Всичките са сравни- 
AHO лесни, Като изключим дразнещите ckok-nogckok 
жнения на героя. 
Графика. 
Оригиналниит Dragons Lair ВключВаше цветни, pu- 
и на ръка анимационни обекти. 
Новият Dragons Lair 3D обаче частично използва 
гази стара техника, чрез Която са направени главният 
„герой Dirk и Бандата гадоВе, koumo ще му се противо- 
- поставВит. 
2 За съжаление тази mexHuka днес няма да впечатли 
много фенове. Въпреки това Оик-изглежда добре. 
. Џнтересното тук е, че подземията, из които 
- глаВнияга герой ще навьрти бая Киломегари, са изцяло 
направени om mekcmypu, koumo, макар и семпли, не са 
гадни, а напротив - на техния фон Dirk изпъКВа kamo 
надгробна плоча. 
ТрябВа да се отбележи, че не играете ли на сравни- 
телно голям монитор, със сигурност няма да се насла- 
дите на най-Високата разделителна способност, Която 


предлага играта. На стандар- 
meH монитор ще можете ga Ви- 
дите само част от екшъна - 
най-горната ляВа част. Всичко ос- 
танало е отризано. 
ОзВучението 
Играта предлага грандиозна симфо- 
нична музика, която за радост на феновете 
може ga Бъде изключена. Гласовото озВучение е при- 
лично. Dirk не Води никакви гласови g 
оригиналната игра, но пок за сметка 
зВуци, Когато Бъде ранен или падне. 

За съжаление той има малко гласоВи изпълнения и 
едно от max, което ще чувате най-често и най-Веро- 
ятно ще Ви писне, е нещо подобно на крясък на шим- 
панзе, независимо от шетите, koumo е прегпърпял. 

Om друга страна, играта предлага и един друг 
глас, копто е сравнително по-добър = това е гласът на 
принцеса Daphne, Която непреКъснато-подсКазВа на uz- 
раещия през магичесКи амулет. 

Finito 

За сожаление доста приятни и HOBamopcku игри 
излязоха напоследък. ПоВечето ВключВаг много по-уВ- 
лекателни и забавни елементи, отколкото само сляпо 
замахВане, ръчКане и Кълцане на рицари, при това само 
за да omBopume никаква врата. В миналото, когато из- 
лезе оригиналният Dragon's Lair, може да е било забавно 
приключение да рискуваш жиВота си, скачайки над без- 
дънна пропаст, но днес това си е чисто раздразнение, 
Което може да доКара мигрена на никого. 

Ako Dragons Lair 3D беше пусната още през 2000 
година om Blue Byte, както бе планирано, най-Вероятно 
шеше да бъде приВетст Вана като новаторска игра, 
kakmo се случи с оригинала през 1983. Но дВе години no- 
Късно, отКъдето и да погледнеш Dragon's Lair 3D, игра- 
ma изглежда малко или много морално остаряла. Въз- 
можно е да предизВиКа интерес у някой Колекционер, но 
иначе тя Въобще не би грабнала Вниманието дори и на 
HoBou3AloneHume геймърч. 
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